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Indicazioni gioco:

* Disponi le carte con le immagini a faccia in su sopra il tavolo

® Crea un mazzo con le carte degli indovinelli e disponilo a faccia in giu sul tavolo.

® A turno i giocatori pescano una carta.

® Puo leggere il caregiver se il bambino/a non riesce a farlo.

® Gestite il gioco secondo le competenze raggiunte al momento dal vostro
bambino/a, scegliendo con quante carte giocare e aiutando il bambino/a nella

comprensione delle frasi.
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